Instrukcja gry Molus Gems MOLUS (OEMS

p [CARDGAMET

Liczba graczy: 2-6, zalecana 4
Czas gry: 5-15 minut
Wiek graczy: 4+

Zawartos¢ opakowania:
25 kamieni
@ po 6 kamieni w 4 kolorach
@ 1 kamien bezbarwny “Diament”
18 kart z symbolami
1 instrukcja gry

Podstawowy tryb rozgrywki
Rozpoczecie rozgrywki:

1. Kazdy z graczy losuje 2 karty i wybiera jedna (karty sa tajne - nie pokazujemy ich
przeciwnikom!).

2. Karty, ktore nie zostaty wylosowane oraz karty, ktore zostaty odrzucone odktada sie na bok
(rewersem do gory).

3. Na srodku stotu (pola gry) umieszcza sie bezbarwny kamien.
Pozostate kamienie tworza ogélnodostepna pule, ktéra umieszcza sie obok pola gry.

4. Gracz rozpoczynajqacy zostaje wybrany losowo lub jest nim gracz na lewo od osoby,
ktora rozpoczynata poprzednig rozgrywke.

Cel rozgrywki:
Celem kazdego gracza jest stworzenie na stole swojego symbolu - ksztattu okreslonego przez
wylosowana karte (rys1).
» Przy tworzeniu symbolu mozna wykorzystac (w dowolnych proporcjach) tylko kamienie
w dwoch kolorach okreslonych przez karte.
» Symbol musi zawiera¢ w sobie (w dowolnym miejscu) bezbarwny kamien, ktéry zastepuje
kazdy kolor (rys.2).

rys.1 - karta gry z symbolem rys.2 - ruch: dodawanie kamienia, mozliwe rys.3 - ruch: zamiana
i kolorami dla tego symbolu prawidtowe utozenie symbolu z karty sasiadujacych kamieni



Przebieg rozgrywki:
» Gracze rozgrywajq swoje kolejki zgodnie z ruchem wskazowek zegara (poczawszy od gracza
rozpoczynajacego).
» Kazdy gracz w swojej kolejce moze wykonac tylko jeden z dozwolonych ruchow:
> Dotozenie kolejnego kamienia na st6t. Dotozony kamien musi sgsiadowac z innym
kamieniem na stole w pionie lub poziomie (rys.2) - byle nie po skosie!
> Zamiana miejscami 2 sgsiadujacych ze sobg kamieni (rowniez bezbarwnego). Nie mozna
"odkrecic" kamieni, ktére obrocit gracz w poprzedniej turze (rys.3).

Warunek zakonczenia gry:
» Zakonczenie gry nastepuje, gdy dowolny gracz osiggnie cel - utozy swoj symbol.
» Zwyciestwo mozna ogtosic tylko w swojej turze. Jesli inny gracz przypadkowo utozy Twoj
symbol, z ogtoszeniem zwyciestwa musisz poczekac do swojej tury.
» Jesli skoncza sie kolorowe kamienie w puli, kazdemu graczowi zostaje jedna tura. Jesli nadal
nie ma zwyciezcy, ogtoszony zostaje remis.
» Po zakonczeniu gry nalezy rozpoczac rozgrywke od nowa (patrz punkt Rozpoczecie rozgrywki).

Alternatywne tryby rozgrywki

Tryb Eliminadji:

Kazdy gracz losuje karte i ktadzie ja na stole tak, aby wszyscy gracze widzieli symbol.

Celem graczy jest utozenie symboli z kart przeciwnikoéw. Gracz, ktorego symbol zostat utozony,
jest eliminowany z gry. Wygrywa ostatni gracz, ktory pozostal w grze.

Dodatkowe modyfikacje trybéw rozgrywki

(mozna tqczy¢ ze sobq wiele na raz):

Dla poczgtkujacych:

Do wybranego trybu rozgrywki dochodzi nowy ruch. Mozliwa jest zamiana dowolnego
kolorowego kamienia z planszy na kamien z puli. Nie mozna zamienia¢ kamienia bezbarwnego
oraz kamienia zamienionego przez poprzedniego gracza.

W otwarte karty:
Kazdy z graczy losuje karte i ktadzie jq na stole tak, aby wszyscy gracze widzieli symbol.
Przebieg rozgrywki toczy sie zgodnie z wybranym trybem rozgrywki.

Wiele kart:

Kazdy gracz losuje 2 lub 3 karty. Wszystkie wylosowane karty stuza do prowadzenia rozgrywki.
Wszyscy gracze losuja taka sama iloS¢ kart. Przebieg rozgrywki toczy sie zgodnie z wybranym
trybem rozgrywki.

. . Y
Instrukcja on-line . ’
Pod tym adresem dostepna jest aktualna wersja instrukgji do gry.

Zeskanuj kod czytnikiem kodéw QR w smartfonie lub
przejdz pod adres:

http://www.honetigames.com/molusgemscardgame l

Ostrzezenie!

Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat! Istnieje ryzyko zadfawienia sie matymi elementami! H O N ETI
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